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Jugadores. 2 Edad: 7+ Duracion: 2 min

Contenido:
e 60 cartas con diferentes simbol os
e Cagametdlica

Objetivo: El jugador que logre jugar todas sus cartas primero, sera el
ganador!

Preparacion:

1

2.

Revuelve las cartas y repéartelas, boca abajo, paraformar 2 montones con €l mismo ndmero de
cartas “‘montones de encarte”.

Tomalla primer carta de cada mont6n y colécalas boca abajo al centro del area de juego. Estas
cartas deben de estar colocadas una junto alaotra, para que los jugadores tengan un libre acceso a
ambas cartas.

Cada jugador toma las 3 primeras cartas de su montén correspondiente. Los jugadores si pueden
Ver sus cartas.

Desarrollo:

1

2.

Notas:

Los jugadores toman las cartas del centro del area de juego y a mismo tiempo las voltean, esto
marcael inicio del juego.

Sin tomar turnos, los jugadores compiten en una carrera de agilidad y rapidez, jugando las cartas
de su mano en cualquiera de los 2 montones que se encuentran a centro. Solamente se puede jugar
unacartaalavez, es decir, no pueden colocar mas de una carta en un solo movimiento; si pueden
seguir jugando cartas en el mismo montén, pero una carta alavez. Para poder jugar una carta,
debe de coincidir al menos en una de las 3 caracteristicas de las ilustraciones (color, formao
cantidad).

Ejemplo: Una carta con cuatro estrellas amarillas puede ser colocada sobre una carta que contenga figuras amarillas
(color), o sobre una carta con cualquier nimero de estrellas (forma) o sobre una carta con 4 figuras (nimero).

Conforme se van jugando |as cartas, |os jugadores pueden ir recuperando su mano a un maximo de
3 cartasy las toman de su propio monton de encarte.

El juego contintia hasta que uno de los jugadores logra jugar su Ultima carta, incluyendo las de su
monton de encarte.

e Dadalararasituacion de que ninguno de los dos jugadores pueda jugar una carta, €l
juego de interrumpe:

i. S ambos jugadores todavia tienen cartas en su montén de encarte, cada jugador
toma una carta de su montén de encarte y a mismo tiempo, las colocan boca
arriba en los montones de descarte y €l juego continda.

ii. S unjugador o ambos, yano tiene cartas en su montén de encarte, cada jugador
toma una carta de su mano y a mismo tiempo, las colocan boca arriba en los
montones de descarte y €l juego continta.

iii. Si ambos jugadores solamente les queda una carta en la mano, se declaraun
empate.
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